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Resumo:

joguinho do pénalti : Inscreva-se em swallowsleathertools.com e descubra o tesouro das
apostas! Ganhe um bdnus especial e inicie sua busca pela fortuna!

contente:

do Equity Bank permite que os usuarios conectem joguinho do pénalti conta bancaria ao PayPal,
gue eles facam e recebam pagamentos. Métodos de Pagamento Topo em joguinho do pénalti
Rwanda Sua

sa Precisa Saber - inai inai.io : blog. O PayPal esta disponivel e ativo em joguinho do pénalti
gro, permite a individuos e empresas transferir dinheiro através de seu sistema de

ento on-line. Desde junho de 2014, os cidadaos do Montenegro tém

internacional x atlético mineiro palpite

Games jogos de macaco

Sobre jogos de macacos

Macacos sao animais super engracados. Eles

adoram pular em joguinho do pénalti arvores, balancar em joguinho do pénalti galhos e se
deliciar com bananas doces.

Escolha os jogos gratuitos mais interessantes e coloridos sobre macacos que vocé pode
jogar sem registro. Aqui h4 uma série de jogos sobre uma macaca feliz que chora e sofre

até que surja um temerario que vai anima-la. Talvez vocé seja! Outros primatas adoram
corridas, saltos, missoes, diversao e quebra-cabecas l6gicos; Se vocé também ama tudo
iISs0, entdo aqui vocé encontra o que precisa! Escolha jogos de animais on-line

gratuitamente e percorra 0 mundo virtual com animais fofos desobedientes de jogos de
macacos, onde vocé encontrara aventuras emocionantes na floresta tropical, tarefas
divertidas que fardo vocé ativar joguinho do pénalti inteligéncia e histérias emocionantes com
reviravoltas inesperadas.

Pronto para se divertir com jogos de macacos?

Bem-vindo a

secao de jogos do Macaco. Aqui vocé encontrard uma colecéo de qualidade de jogos
gratuitos de macacos de varios géneros e dire¢des. Super legais, engracados e legais,

0s mais novos e melhores jogos de macacos sao cuidadosamente compilados por nés para
joguinho do pénalti diversédo. As pessoas gostam de ver macacos em joguinho do pénalti uma
gaiola, mas apenas em joguinho do pénalti

uma gaiola! Assim que forem lancados, esses inquietos travessos vao esmagar tudo ao seu
redor. Eles parecem nunca se cansar e estao constantemente pulando por entre as

arvores, balancando em joguinho do pénalti cipdés e comendo bananas em joguinho do pénalti
quantidades incriveis.

Ajude-os a recolher todas as bananas maduras nas copas das palmeiras, e vocé pode usar
um bastdo para derrubar os cocos. Com um macaquinho, uma série de missées esperam por
vocé, onde a busca por objetos e seu uso sao as principais tarefas. Também ha sugestdes
para encontrar objetos escondidos e macacos coloridos. Provavelmente os jogos de macaco
online sdo os mais engracados de todos. Os macacos sempre tocaram uma pessoa porque
observa-los é muito divertido. Por seu comportamento, muitas vezes se parecem conosco,
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e iSSo causa um sorriso sincero. As vezes néo esta claro se eles nos copiam ou se Somos
tdo parecidos com eles. Divirta-se com esses animais extremamente divertidos! Hooray
para jogos e macacos!

joguinho do pénalti :caca niquel pirata gratis

Absolutely! Slotomania has a huge variety of free slot games for you to spin and enjoy!
joguinho do pénalti

Lots of money goes into slot machines in casinos. These slot machines are state of the art, and
can identify if real or counterfeit bills are going into them. Overall, casinos are a very trustworthy
and are safe places for money.

joquinho do pénalti

Uma réplica pode ser um modelo de papel mais complicado do que vocé pensa. Em primeiro
lugar, € importante entrar o qual estd uma milionaria e ndo importa a escolha da joguinho do
pénalti empresa Um milhdo sera em joguinho do pénalti outra aposta para Adivinhar quantos
nameros num serdo sort

Um primeiro passo para calcular a probabilidade de ganhar na loteria.

Um primeiro passo no calculo da probabilidade de ganhar na loteria € entender as regras do
jogo. No caso dos milionéria, precisamos saber quantos numeros sdo sorteados e quanta a
guantidades temos que Adivinhar! Va vamos supor um game padrdo onde 6 digito ndo sejam
tirados para fora a partir das possibilidades 49 Para vencer o jackpot deveremos acertar todos os
seis valores corretamente:

A probabilidade de adivinhar todos os 6 niUmeros corretamente.

Para calcular a probabilidade de Adivinhar todos os 6 nimeros corretamente, podemos usar o
formula:

joguinho do pénalti :wolfcasino

E

historia thunderout muitas tradi¢cdes tém acreditado que alguma falha fatal na natureza humana
nos tenta a perseguir poderes ndo sabemos como lidar. O mito grego de Phaethon ameacando
os deuses do sol fala sobre um menino, ele descobre ser o filho da Helios e deus-sol; deseja
provar joguinho do pénalti origem divina: Faethon exige privilégio joguinho do pénalti dirigir as
carruagens solares no céu! Hélios avisa Phoeton para salvar seu planeta com uma tempestade
solar

Dois mil anos depois, quando a Revolucéo Industrial estava dando seus primeiros passos e as
maquinas comecgaram substituindo os humanos joguinho do pénalti inUmeras tarefas. Johann
Wolfgang von Goethe publicou um conto de adverténcia semelhante intitulado O Feiticeiro agora
faz o aprendiz do feitico que é capaz para fazer coisas mais faceis enquanto ele se foi: A poesia
da agua (mais tarde popularizada como uma animacgdo Walt Disney estrelando Mickey Mouse)
fala sobre seu velho feiticeiro quem deixa joguinho do pénalti oficina no escritério com duas
atividades adicionais ao mesmo tempo - mas ndo muito facil!

O feiticeiro imediatamente quebra o feitico e para a inundacgéo. A licdo para os aprendizes —e a
humanidade é clara: nunca invoque poderes que vocé nao pode

controle.

O que as fabulas de adverténcia do aprendiz e da Phaethon nos dizem no século XXI? No6s
humanos obviamente recusamos-nos a prestar atencéo aos seus avisos. Ja temos levado o clima
terrestre para fora equilibrio, tendo convocado bilhdes das vassouraes encantadas (que podem
escapar ao nosso controle) ou outros espiritos algoritmicoS como nés mesmos; entdo nao ha
respostas além daquelas joguinho do pénalti esperar por algum deus!
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O mito de Phaethon e o poema do Goethe néo foram Uteis porgque interpretam mal a forma como
0s humanos ganham poder. Em ambas as fabulas, um tnico humano adquire seu pior poderio
enorme mas é entao capaz por causa da arrogancia ou ganancia? A conclusao que nossa
psicologia individual falha nos faz abusar desse Poder; Que esta analise grosseira perde: nunca
h& no homem uma for¢ca humana também resultante das iniciativas individuais! Assim sendo...
Nossa tendéncia de convocar poderes que ndo podemos controlar pessoalmente vem da
psicologia individual, mas sim do modo Unico como nossa espécie coopera joguinho do pénalti
grande numero. A humanidade ganha enorme poder construindo grandes redes para
cooperacao; porém a maneira pela qual nossas rede sao alimentadas nos prediz o uso
imprudente desse tipo e € um problema na informag&o quando se trata especificamente das
pessoas envolvidas no processo: elas estdo conectadas com as coisas erradas ou podem ser
consideradas mas por nés mesmos (e isso pode acontecer).

Nas ultimas geracfes, a humanidade experimentou o maior aumento de sempre tanto na
guantidade quanto velocidade da nossa producao informacdo. Cada smartphone contém mais
informacdes do que os antigos Bibliotecas Alexandria e permite ao seu proprietario para se
conectar instantaneamente com bilhdes das outras pessoas joguinho do pénalti todo mundo; No
entanto Com toda esta informacao circulando velocidades deslumbrantees (a Humanidade esta
perto como nunca) aniquilar-se!

Apesar — ou talvez por causa de - nosso tesouro dos dados, nés continuamos a vomitar gases do
efeito estufa na atmosfera ; poluir rios e oceanos. cortar florestas inteiras destruir habitates
inteiros conduzir inUmeras espécies a extingdoe comprometer os fundamentos ecoldgicos da
nossa propria espécie também estamos produzindo armas cada vez mais poderosas para
destruicdo joguinho do pénalti massa das bombas termonucleares aos virus dia-adia n0ssos
lideres ndo carecem informacdes sobre esses perigos ainda que ao invés disso colaboramos
com as solucgdes globais elas estédo sendo encontradas no mundo todo!

Ter ainda mais informac¢des morais tornaria as coisas melhores — ou pior? Em breve
descobriremos. Numerosas corporacdes e governos estdo joguinho do pénalti uma corrida para
desenvolver a tecnologia da informagdo com maior poder na historia - Al Alguns empresarios
lideres, como o investidor americano Marc Andreessen acredita que finalmente vai resolver todos
0s problemas humanos "O 6 de junho 2024 publicou um ensaio intitulado Por IA ira destruir
Nnosso mundo”

Outros sédo mais céticos. Nao apenas filésofos e cientistas sociais, mas também muitos
especialistas joguinho do pénalti IA lideres de negécios como Yoshua Bengio Geoffrey Hinton
(Sam Altman), Elon Musk ou Mustafa Suleymann tém alertado que a Al poderia destruir nossa
civilizagdo no Reino Unido "Em uma pesquisa 2024 com 2.778 pesquisadores da inteligéncia
artificial Mais do um tergo deu pelo menos 10% chance para Inteligéncia Artificial avancada
usando os modelos dos EUA extin¢cdo". No ano passado quase 30 governos

A IA é uma ameaca totalmente sem precedentes para a humanidade porque ela foi o primeiro
agente da historia que pode tomar decisdes e criar novas ideias por si s6. Todas as invengdes
humanas anteriores empoderaram 0s seres humanos, pois ndo importa quao poderosa seja essa
nova ferramenta — essas escolhas sobre seu uso permanecem nas nossas maos; bombas
nucleares também podem decidir quem matar ou inventar armas ainda mais poderosas: drones
autdbnomos conseguem escolher sozinhos quais sao seus objetivos de morte -- assim como Als
(Inteligéncia Artificial) criam novos projetos com bomba...

Nas proximas décadas, é provavel que a IA ganhe capacidade até mesmo de criar novas formas.
Tradicionalmente, o termo "Al" tem sido usado como acronimo para inteligéncia artificial. Mas
talvez seja melhor pensar nisso joguinho do pénalti um sigla de Inteligéncia Alienigena
(inteligéncia alienigena). Conforme Al evolui torna-se menos artificiais e mais alienigenas - no
sentido da dependéncia dos projetos humanos; Muitas pessoas tentam medir ou até mesmo
definir IA usando uma medida que é chamada “Intesidade ao nivel humano”, havendo também
debate animado sobre quando podemos esperar chegar l4 com essa tecnologia:

Mesmo no momento presente, na fase embrionica da revolucdo Al jogo de azar orgéanico.
computadores ja tomar decisdes sobre nds - se para nos dar uma hipoteca ou contratar-nos um



trabalho nosso e enviar o caminho através das décadas 'de vida humana capaz ganhara por
meio do prisdo Na histéria que gera formas como GPT-4 é criar novos poemas historias imagens
E essa tendéncia s vai aumentar mais rapido tornando dificil entender nossas préprias vidas
arte pode ser confidvel algoritmos computadorizados provavelmente fazer novas escolhas
inteligentes? Isso's

E: e,

ustfa Suleyman é um especialista mundial sobre o assunto da IA. Ele co-fundador e ex chefe do
DeepMind, uma das empresas de Al mais importantes no mundo inteiro responsavel pelo
desenvolvimento dos programas AlphaGo entre outras conquistas que ja foram realizadas
joguinho do pénalti todo os tempos na China Antiga; O jogo foi projetado para jogar Go (um
game com estratégia), onde dois jogadores tentaram derrotar uns aos outros ao cercarem a
regido capturando territérios antigos: Inventado pela antiga china...

E por isso que tanto os profissionais Go quanto especialistas joguinho do pénalti informéatica
ficaram atordoados, quando AlphaGo derrotou 0 campeéo sul-coreano Lee Sedonel. Em seu livro
2024 The Coming Wave Suleyman descreve um dos momentos mais importantes de joguinho do
pénalti partida — momento esse redefiniu a IA e é reconhecido nos circulos académicos ou
governamentais como ponto crucial na histéria da virada do jogo durante as partidas no dia 10
marco 2024.

"Entéo... veio 0 movimento nimero 37", escreve Suleyman."N&ao fazia sentido." AlphaGo
aparentemente tinha explodido, seguindo cegamente uma estratégia que parecia perder nenhum
jogador profissional jamais havia se mostrado antes de passar por isso". Os comentaristas da
partida ao vivo do jogo real ambos profissionais no mais alto ranking disseram ser um'movimento
muito estranho' e pensaram ter sido ‘um erro'. Era tdo incomum os jogadores Gol novamente
terem perdido a cabeca para responder.” Ainda assim n0s vimos como nosso quarto

Mover 37 € um emblema da revolugéo Al por duas razdes. Primeiro, demonstrou a natureza
alienigena de |A No leste asiatico o Go foi considerado muito mais do que uma brincadeira: trata-
se duma tradicdo cultural preciosa e ha cerca dos 2.500 anos dezenas das milhdes pessoas tém
jogado go no mundo todo; escolas inteiras desenvolveram joguinho do pénalti torno deste jogo
defendendo diferentes estratégias ou filosofia para além destas limitagdes — mas durante todos
esses milénio... as mentes humanas s6 exploraram certas areas na paisagem GO!

Em segundo lugar, o movimento 37 demonstrou a insonhomabilidade da IA. Mesmo depois que
AlphaGo jogou para alcancgar vitoria Suleyman e joguinho do pénalti equipe ndo puderam explicar
como Alfa Go decidiu joga-lo 4 minutos de distancia — mesmo se um tribunal tivesse ordenado a
DeepMind fornecer uma explicacdo Sedol ninguém poderia cumprir essa ordem”.

O aumento da inteligéncia alienigena insondavel representa uma ameaca a todos 0s seres
humanos e constitui um perigo particular para democracia. Se mais decisdes sobre as vidas das
pessoas forem feitas joguinho do pénalti caixa preta, entdo o eleitor ndo pode entender nem
desafia-las; A Democracia deixa muito bem seu funcionamento: Em especial... Quando se tomam
importantes decisdo — como € que sao tomadas questdes coletivas - por exemplo? Os bancos
financeiros do Federal Reserve (Fed) apenas seriam feitos com algoritmos novos!

O que acontece com a democracia quando as IAs criam dispositivos financeiros ainda mais
complexos e o numero de humanos

zero?

Traduzindo a fabula de Goethe para o idioma das finangas modernas, imaginem um cenario:
uma aprendiz joguinho do pénalti Wall Street farta do trabalho da oficina financeira cria apenas
com inteligéncia artificial chamada Broomstick — fornece-lhe milhées délares no dinheiro semente
e ordena que ganhe mais. Para Al as Financgas séo os playgrounds ideais porque € sé
informacao matematica reino; ainda assim ha necessidade fisica dos AlS "para conduzirem
autonomamente carro ou onde isso exige muito esforco".

Os computadores ainda ndo séo poderosos o suficiente para destruir a civilizagdo humana por si
mesmos. Enquanto estivermos unidos, podemos construir instituicdes que irdo regular Al

Em busca de mais délares, a Broomstick ndo apenas elabora novas estratégias para
investimento mas também cria dispositivos financeiros inteiramente novos que nenhum ser



humano jamais pensou. Por milhares e milénios as mentes humanas exploraram somente certas
areas no cenario financeiro: inventarem dinheiro; cheque - titulos (cheques), acdes - ETF’ TM /
ATM/ CDOs ou outros pedacos da feiticaria financeira... Mas muitas das limitagdes financeiras
foram deixadadas intocadas porque os espiritos humanos simplesmente nem pensariam joguinho
do pénalti se aventurar nessas zonas livres!

Por alguns anos, como Broomstick leva a humanidade ao territorio virgem financeiro. Tudo
parece maravilhoso! Os mercados estdo subindo e o dinheiro esta inundando sem esforco de
medo que todos séao felizes; Entdo vem um acidente por tras das promessas do dia humano mais
obscuro ainda joguinho do pénalti 1929 ou 2008. Mas nenhum ser humana - seja presidente
banco nem cidadao — sabe qual foi joguinho do pénalti causa para isso... Como nédo ha muitos
politicos no mundo social com certeza entenderdo essa IA?

EC

Os omputadores ainda ndo sao poderosos suficientes para escapar completamente do nosso
controle ou destruir a civilizagdo humana por si mesmos. Enquanto estivermos unidos, podemos
construir instituicdes que irdo regular Al no campo das financas e da guerra Infelizmente nunca
houve uma unido entre humanidades; Nos sempre fomos atormentados pelos maus atores como
também pelas divergéncia de bons agentes: A ascensado dessa |A representa um perigo
existencial a Humanidade --n&o devido ao malevoléncia dos computadores mas as nossas
proprias falhas

Assim, um ditador paranoico pode ter poder ilimitado de entregar a uma IA falivel. Se o Al entdo
comete erro ou comega perseguir objetivo inesperado (o resultado ja poderia ser catastréfico e
nao apenas por esse pais). Da mesma forma os terroristas podem usar inteligéncia artificial
como instigar pandemia global; se as proprias vitimas da Inteligéncia Atrtificial tiverem pouco
conhecimento sobre Epidemiologia — mas que possa espalhar-se pela primeira vez através do
patdgeno biolbgico - eles poderiam criar este novo sistema patogénico:

Uma IA desenvolvida joguinho do pénalti um pais poderia ser usada para desencadear uma
inundacédo de noticias falsas, dinheiro falso e seres humanos falsos. Para que pessoas
perdessem a capacidade da pessoa perder qualquer coisa ou alguém confiar no mundo inteiro?
Muitas sociedades — tanto democracias como ditadura - podem agir de forma responsavel para
regular tais usos da IA, reprimir maus atores e restringir as ambicdes perigosas dos seus
proprios governantes ou fanaticos. Mas se mesmo um punhado das sociedade ndo o fizerem
isso pode ser suficiente colocar joguinho do pénalti perigo toda a humanidade ; A mudanca
climatica podera destruir até paises que adotam excelentes regulamentacdes ambientais porque
€ global ao invés do problema nacional: Al também seria uma questdo mundial...

No século XVI, quando conquistadores espanhdis e portugueses estavam construindo os
primeiros impérios globais da histéria do mundo vieram com navios a vela cavalos ou pélvora.
Quando britanicos deram suas propostas para a hegemonia nos séculos XIX-XX eles confiaram
joguinho do pénalti barcos vaporizados (vapores), locomotivaSVN'ATMMARTOWNS) no 210
Século Para dominar uma col6nia vocé ndo precisa mais enviar as embarcagfes sobre o controle
das informac6es dos EUA - Vocé ja esta fora!

Imagine uma situacdo — joguinho do pénalti 20 anos, digamos - quando alguém de Pequim ou
Séo Francisco possui toda a histéria pessoal do politico e jornalista que cada coronel CEO no seu
pais: todo texto enviado por eles; todas as buscas na web feitas pela internet. Cada doenca
sofrida pelo casal € um problema real para o mundo inteiro... todos 0s encontros sexuais com
guem se divertem! Todas piadadas contaram tudo aquilo pago ao povo americano? Vocé ainda
estaria vivendo num Pais independente (ou agora viveria numa colénia) onde esta totalmente
dependente da infraestrutura digital

Estilo definido: Lee Flude. Higiene de higiene Sadaf Ahmad
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Em uma economia global orientada pela IA, os lideres digitais reivindicam a maior parte dos
ganhos. Enquanto isso o valor de trabalhadores nao qualificados joguinho do pénalti paises que
estdo atras da esquerda diminuira

No dominio econdémico, 0s impérios anteriores eram baseados joguinho do pénalti recursos



materiais como terra. algodao e petrdleo Isso colocou um limite na capacidade do Império de
concentrar riqueza econdmica ou poder politico num s6 lugar no mundo inteiro - Fisica ndo
permitem que toda a Terra mundial (algoddo) seja movida para o mesmo pais; E diferente com as
novas informagdes dos novos paises da economia: Os dados podem ser movido a velocidade
das luzes — algoritmos concentradom pouco espago ao planeta todo!

A IA e a automacgdo, portanto representam um desafio particular para os paises joguinho do
pénalti desenvolvimento mais pobres. Em uma economia global orientada pela Al impulsionada
por inteligéncia artificial (IA), lideres digitais reivindicam o grosso dos ganhos que poderiam usar
joguinho do pénalti riqueza de forma retreinar seus funcionarios atuais — levando ainda maior
lucro a empresa atual da Chinal se for possivel aumentar seu valor agregado - enquanto muitos
outros setores do mundo enfrentam perdas econdmicas como resultado: USR$ 1 milh&o;

E-

durante a guerra fria, o cortina de ferro foi joguinho do pénalti muitos lugares literalmente feito do
metal: arame farpado separado um pais dos outros. Agora gue no mundo esta cada vez mais
dividido pela cortinas silicio O cddigo sobre seu smartphone determina qual lado da parede vocé
vive e quais algoritmos executar joguinho do pénalti vida ; quem controla suas atencaos para
onde seus dados fluem...

Esta se tornando dificil acessar informag@es através da cortina de silicio, digamos entre a China e
os EUA ou Russia-UE. Além disso cada vez mais joguinho do pénalti diferentes redes digitais
usando codigos computacionais distintos que usam tecnologia diferente do mundo digital com o
uso dos dois lados: na china nédo é possivel usar Google nem Facebook; nos Estados Unidos
poucas pessoas utilizam aplicativos chineses lideres como WeChat (o melhor), as duas esferas
virtuais sdo imagens espelhadas umas das outras no universo chinés - eles fazem parte
integrante deste grupo internacionalmente conhecido por ser um gigante americano! Baidu'

Os EUA também pressionam seus aliados e clientes a evitar hardware chinés, como
infraestrutura 5G da Huawei. A administracdo Trump bloqueou uma tentativa pela corporagéo de
Cingapura Broadcom para comprar o principal produtor americano joguinho do pénalti chips
digitais nos Estados Unidos: Qualcomm; temiam que estrangeiros pudessem inserir portas
traseiras nas ficha ou impediria ao governo dos EEUU introduzir suas préprias porta traseiro la as
administracdes Donald & Biden colocarao limites rigidos no comércio das microplaquetas
americanas necessarias agora do desenvolvimento dessa IA

As duas esferas digitais podem, portanto se afastar cada vez mais. Durante séculos novas
tecnologias da informacé&o alimentaram o processo de globalizacao e trouxeram pessoas
joguinho do pénalti todo mundo para um contato préximo com as outras partes do planeta;
Paradoxalmente a tecnologia hoje é tdo poderosa que pode potencialmente dividir humanidade
envolvendo diferentes individuos nos casulos separados das informagdes pondo fim a ideia
duma Unica realidade humana compartilhada por décadas: A metafora mestra mundial era uma
teia (web).

Enquanto a China e os EUA sé&o atualmente as pioneiras na corrida Al, eles ndo estdo sozinhos.
Outros paises ou blocos como UE ndia Brasil Russia podem tentar criar seus préprios casulos
digitais influenciado por diferentes tradi¢cdes politicas culturais que joguinho do pénalti vez de
serem divididos entre dois império mundial o mundo pode ser dividido numa duzia deles:

Quanto mais novos impérios competem entre si, maior o perigo de conflito armado. A guerra fria
nunca se transformou joguinho do pénalti um confronto militar direto gracas a doutrina da
destruicdo mutuamente assegurada; mas a escalada na era do Al € muito grande porque as
guerras cibernética sédo inerentemente diferentes das armas nucleares

As armas cibernéticas podem derrubar a rede elétrica de um pais, mas também pode ser usado
para destruir uma instalacéo secreta da pesquisa ; bloquear o sensor inimigo e inflamar
escandalo politico. manipular eleicdes ou hackear apenas smartphone - E eles conseguem fazer
tudo isso furtivamente! Eles ndo anunciam joguinho do pénalti presenga com nuvem joguinho do
pénalti cogumelo nem tempestade incendiada por causa disso... Por conseguinte é dificil saber
se houve algum ataque cibernético que tenha sido feito até mesmo na tentativa do alvo (0).
Portanto



Uma segunda diferenca crucial diz respeito a previsibilidade. A guerra fria foi como um jogo de
xadrez hiper-racional, e a certeza da destruigéo joguinho do pénalti caso do conflito nuclear era
tdo grande que o desejo para iniciar uma Guerra estava correspondentemente pequeno O
comando Cyberwarfare ndo tem essa seguran¢a ninguém sabe ao certo onde cada lado plantou
suas bombas légica ou cavalos Trojan (trojan) nem malware; Ninguém pode ter tanta davida se
as proéprias armas funcionariam quando fossem chamadas? Sera possivel disparar misseis
chineses no momento dos americanos

Essa incerteza mina a doutrina da destruicdo mutuamente assegurada. Um lado pode se
convencer — com razdo ou errado - de que ele podera lancar um primeiro ataque bem-sucedido e
evitar retaliacdo macica, pior ainda: caso alguém pense ter essa oportunidade o mais perigoso é
guando uma das partes sente joguinho do pénalti vantagem escorregar para longe dessa
possibilidade;

Mesmo que a humanidade evite o pior cenario de guerra global, ainda assim pode por joguinho
do pénalti perigo as liberdades e prosperidade dos bilhdes. Os impérios industriais do século XIX
ou XX exploraram suas colonias reprimidas; seria imprudente esperar um novo Império Digital
muito melhor para se comportarem bem mais: além disso € improvavel uma cooperagao entre os
dois paises na superacado da crise ecoldgica nem no controle das tecnologias disruptivas como |A
(Inteligéncia Artificial).

A divisdo do mundo joguinho do pénalti impérios digitais rivais se encaixa com a visao politica de
muitos lideres que acreditam ser o planeta uma selva, e acreditarem na paz relativa das ultimas
décadas como iluséo; s6 ha escolha real para desempenhar ou ndo um papel predatério.

Dada essa escolha, a maioria dos lideres preferiria entrar na historia como predadores e adicionar
seus nomes a lista sombria de conquistadores que alunos infelizes estdo condenados para
memorizar por suas provas da Historia. Esses dirigentes devem ser lembrados? - no entanto: ha
um novo predador alfa joguinho do pénalti toda selva; se ndo encontrarmos uma maneira facil
pela cooperacdo humana com 0s nossos interesses comuns todos seremos presas faceis do Al!
Este € um extrato editado do Nexus: Uma Breve Historia das Redes de Informacéo da Idade Da
Pedra para a IA por Yuval Noah Harari, publicado pela Fern Press joguinho do pénalti 10
setembro no 28. Para apoiar o Guardido and Observer encomenda joguinho do pénalti copia na
Guardianbookshop (Guardido) com as taxas podem ser aplicadas nas entregas
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